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"~ Keep Talking and Nobody Explodes v. 2-cs Uvod

Vitejte v nebezpecéném a narocéneém svete zneskodriovdni bomb.

strankdch naleznete vse potrebné k uspésnemu zneskodneni i téch
nejzdkernéjsich bomb.
A pamatujte - Jedno malée prehlédnuti a mohlo by byt po vsem!
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 2—cs Zneskodniovani bomb

Zneskodnovani bomb

Bomba exploduje, kdyz jeji casovac¢ dosédhne 0:00 nebo pti zaznamendni prilis
mnoha chyb. Jedinym zplsobem jak bombu znesSkodnit je zneSkodnéni vSech jejich
moduld pred vyprsSenim odpodtu.

Ukazkova bomba
1O ° a4 |z
5 . O O [ TEXT | I { é
@O [%O E
Predek Strana

Moduly

Na kazdé bombé najdete az 11 moduld, které musi byt zneSkodnény. Moduly jsou na
sobé nezédvislé a mohou byt zneSkodnény v 1ibovolném poradi.

Instrukce pro zneSkodriovani modull se nachdzi v sekci 1. "Hlidaci" moduly jsou
specidlni a jsou popsany v sekci 2.

Chyby

KdyZ pyrotechnik udélé chybu, bomba ji zaznamené a zobrazi ji na Ukazatel
indikétoru nad ¢asovaéem. Bomby s indikétorem chyb vybuchnou po Chyb
treti chybé. Casovaé se zaénc__a odpoéitavat rychleji je—1i ¢
zaznamenana chyba. " . [@
Pokud nad ¢asovaéem neni ukazatel chyb, bomba vybuchne pri prvni 5 . OO
chybé. R
ShromaZdovéni informaci

-

Nékteré instrukce pro zneskodnéni vyzaduji specifické informace o bombég, jako
napriklad sériové ¢islo. Tento druh informaci naleznete typicky na vrchu,
spodku nebo stranéch krytu. Navstivte Prilohu A, B a C pro instrukce k
identifikaci, které mohou byt uziteéné k deaktivaci nekterych moduli.

-
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Kee‘p Télking and Nobody Explodes v. 2—cs Sekce 1: Moduly

Sekce 1: Moduly O

Moduly poznéte podle LED diody v pravém hornim rohu. Pokud
dioda sviti zelené&, modul je deaktivovan.

V8echny moduly musi byt deaktivovany ke zneSkodnéni bomby
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 2—cs Draty

Na téma Drati O

Draty jsou krev elektriny! Po¢kat, ne, elektrina je krvi. Draty jsou spise jako
tepny. Z1ly? Na tom nezdlese..

. Modul s draty miZe mit v sob& 3-6 dréti.

o Pouze jeden spravny drat je potreba prestrihnout k
deaktivaci modulu.

« Poraddi dratd za¢ind prvnim dratem ze shora.

3 drétys

Pokud Zaddny drét neni Cerveny, prestrihnéte druhy drat.

Jinak, pokud je posledni dréat bily, pirestiihnéte posledni drat.

Jinak, pokud je vice nez jeden drat modry, prestrihnéte posledni modry drat.
Jinak, prestirihnéte posledni dréat.

4 drétys

Pokud je vice nez jeden drét Gerveny a posledni ¢islice seriového ¢isla je
lich4, prestrihnéte pasledni Eerveny drét.

Jinak, pokud je posledni drat #luty a nejsou pritomny Zadné dervené draty,
prestrihnéte prvni drat.

Jinak, pokud je presné jeden drat modry, prestrihnéte prvni drat.

Jinak, pokud je vice nez jeden dréat Zluty, prestrihnéte posledni drét.
Jinak, prestiihnéte druhy drat.

5 dratids

Pokud je posledni drat ¢erny a posledni ¢islice seriového ¢isla je liché,
prestirihnéte ctvrty drat.

Jinak, pokud je presné jeden drat Cerveny a vice nez jeden dréat zluty,
prestrihnéte prvni drat.

Jinak, pokud Zadny drét neni éerny, prestrihnéte druhy drat.

Jinak, piesttihnéte prvni drét. -

6 dréti:

Pokud z4dny drat neni zluty a posledni éislice sériového ¢isla je lich4,
piestrihnéte tieti drat.

Jinak, pokud je prave jeden drat Zluty a vice nez jeden drat je bily,
prestirihnéte étvrty drat.

Jinak, pokud Zaddny drét neni éerveny, prestrihnéte posledni drat.
Jinak, presttihnéte étvrty drat.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 2—cs Tlacéitko

v
Na téma Tlaéitko _ e
MizZete si myslet, Ze tladitko rikajici si o zmadéknuti je pfimocdare. To je ten typ / \
premysleni, kviili kterému 1idi exploduji.
) . . . [ TEXT ]
Vice v dodatku A: Instrukce k identifikaci kontrolek /
Vice v dodatku B: Instrukce k identifikaci baterii \

Postupujte podl‘e téchto pravidel v jejich posloupnosti.
Provedte prvni akci, ktera udéava:

1. Pokud mé tlaéitko modrou barvu a ndpis "Pustit’y drzte tla¢itko a pokradujte
podle pokynu v sekeci "Uvolnéni drzeného tladitka"

2. Pokud je na bombé vice nez jedna baterie a tla¢itko mé népis "Odpéalit’,
tladitko stisknéte a ihned uvolnéte.

3« Pokud mé tla¢itko bilou barvu a na bombé je rozsviceny indikétor s ndpisem
"CAR'"y drzte tladitko a pokracujte podle pokynui v sekci "Uvolnéni drzeného
tladitka'"s "o )

4. Pokud méd bomba vice neZ dveé baterie a je na ni rozsviceny indikdtor s
napisem "FRK', tla¢itko stisknéte a ihned uvolnéte.

5. Pokud mé tlaéitko zlutou barvu, stisknéte a drite tla¢itko a pokracujte
podle pokynua v sekeci "Uvolnéni drzeného tlacéitka'.

6. Pokud mé tlaéitko ¢ervenou barvu a je na ném slovo "Drzet’, tladitko
stisknéte a ihned uvolnéte.

7. Pokud neplati ani jedna z predchozich moZnosti, stisknéte a drizte tlac¢itko
a pokracujte podle pokynu v sekci "Uvolnéni drZzeného tladitka'.

Uvolnéni drZeného tladitka

Pri drzeni tlac¢itka se na pravé stran€ modulu rozsviti barevny prouzek. Na
zékladé jeho barvy musite pustit tlaé¢itko ve sprdvném okamziku:

o Modry prouzek: Pust’te tlaéitko, kdyZ je na odpoétu 4 na kterékoliv pozici.
o Bily prouZek: Pust’te tla¢itko, kdyZ je na odpoc¢tu 1 na kterékoliv pozici.

. Zluty prouZek: Pust’te tladitko, kdy2 je na odpodtu 5 na kterékoliv pozici.

» Jakykoliv jiny prouzek: Pust’te tlaéitko, kdyZ je na odpoétu 1 na kterékoliv

pozici.
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 2—cs

Na téma Kldvesnice

Nejsem si. jisty co znamenaji tyto symboly,.ale mdm podezreni Ze jsou k tajnym
ucelim.

. Pouze jeden ze spodnich sloupcl obsahuje vSechny ¢tyri
symboly z kldvesnice.

X1

O]

M1

. Stisknéte v8echny ¢tyri tlac¢itka v poradi, ve kterém se
jejich symboly vyskytuji od shora dold v daném sloupci.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 2—cs Kuba rekl
Na téma Kuba Fekl O
Tohle je jako jedna z téch hracek, se kterymi jste si hrdli jako mali, kde se musi -,
zopakovat vzor, ktery se objevi. AZ na to, Ze tohle je nejspis zmetek koupeny v '
bazaru.

1. Jedno ze étyr barevnych tlaéitek bude blikat.
2. Pomoci tabulek niZe, zmacknéte spravnou barvu.
3. Pivodni tladitko blikne, a pak blikne dalsi. Opakujte
tuto sekvenci pomoci pouzivani tabuleke.
4. Sekvence se prodlouZi o jednu barvu pokazdé kdy? zad4dte spréavnou
sekvenci, dokud se modul nezneskodni.
O /
<~——+Modra
Cervend {» <« 21luté
Zelend 14—
Pokud sériové ¢islo obsahuje samohlésku:
Bliké Bliké Bliké Bliké
éervenéd modré zelenéd Zluta
Zédné chyby | Modra Cervend | Zlutéd Zelenéd
%ﬁﬁéﬁ 1 chyba Zluts %elené Ii/lodré Cervend
2 chyby Zelena Cervend | Zluta Modra
Pokud sériové ¢islo neobsahuje samohléskus ‘
Bliké Bliké Bliké BI'l.iké.
éervend modré -zelend Zluts
Zédné chyby | Modra Zluté Zelen4 Cervend
xiﬁ:t:f 1 chyba (:Jervené Modr4 Z1lutéd ?elené
2 chyby Zluta Zelend Modra Cervena

P
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" Keep Talking and Nobody Explodes v. 2-cs Kdo je prvni

Pl
 Na téma Kdo Je prvni [ oispLe | |
Tenhle vymysl je jako néco z klasickeho skece, coZ by mohlo byt vtipné, nebyt to %
pripojene k bombé. Budu struény, protozZe slova vse jenom komplikuji. m m
1. Pre¢téte si slovo na displeji a podle kroku 1 urcete, m m
ktery népis na tladitku méate preéist. m m

2. Na zédkladé népisu na tlac¢itku, podle kroku 2 urcete,
které tlad¢itko mate stisknout. L
3« Opakujte, dokud se modul nedeaktivuje.

Krok 1:

Na zékladeée diSpIeje prectéte popisek na uréitém tlacéitku a pokracujte na krok 2:
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 2—cs

Za pouziti popisku z kroku 1, stisknéte prvni tla¢itko z odpovidajiciho
seznamu, které naleznete:

RN

Kdo je prvaf -7

"UZ"s ANO, OKA, AH, NUZ, AHHH, OK, PRAVA, PRAZDNO, UZ, NIC, PRVNI, LEVA, CO, CEKEJ
"PRVNI": AHHH, OKA, ANO, NOZ, NIC, PRAVA, CO, LEVA, CEKEJ, UZ, PRAZDNO, AH, OK, PRVNT
"NIC"s PRAZDNO, LEVA, CEKEJ, PRVNT, AH, UZ, PRAVA, ANO, CO, AHHH, OK, OKA, NIC, NOZ
"PRAZDNO": | GEKEJ, PRAVA, OKA, NUZ, PRAZDNO, OK, UZ, CO, NIC, AH, AHHH, LEVA, ANO, PRVNT
"CO"s LEVA, PRAVA, OKA, NOZ, ANO, PRAZDNO, NIC, OK, AHHH, AH, CEKEJ, PRVNT, CO, UZ
"ANO"s ° | OKa, PRAVA, LEVA, NOZ, PRVNT, AH, OK, UZ, CO, ANO, AHHH, PRAZDNO, NIC, GEKEJ
"AH"s LEVA, AH, AHHH, CO, UZ, PRAZDNO, NUZ, NIC, OKA, PRVNT, CEKEJ, ANO, OK, PRAVA
"LEVA": UZ, CO, AHHH, AH, OKA, ANO, PRAVA, NIC, OK, PRAZDNO, LEVA, N0Z, CEKEJ, PRVNT
"AHHH": PRAVA, AHHH, PRVNT, NIC, NUZ, ANO, PRAZDNO, AH, LEVA, CEKEJ, OK, UZ, OKA, CO
"PRAVA": ANO, CO, UZ, OK, NIC, CEKEJ, AH, PRAVA, NUZ, AHHH, LEVA, PRAZDNO, OKA, PRVNT
"NUZ": PRAZDNO, UZ, OKA, AH, CO, OK, NIC, CEKEJ, AHHH, NUZ, PRAVA, PRVNT, LEVA, ANO
"OKA"s N0Z, NIC, PRVNI, ANO, LEVA, CO, CEKEJ, OKA, AHHH, UZ, PRAZDNO, OK, AH, PRAVA
"CEKEJ": LEVA, NIC, PRAZDNO, OKA, ANO, AHHH, PRVNI, OK, AH, CEKEJ, CO, UZ, PRAVA, NOZ
"OK": PRAVA, NUZ, ANO, UZ, OK, OKA, CO, LEVA, PRAZDNO, AHHH, PRVNZ, AH, NIC, CEKEJ
"DALSI": TYS, KDYS, KDY JSI, HA HAH, A, POSLEDNI, CO?, NUZ, mo, DALSI, NE, TY JSI, JISTE, HA HA
"KDYS": KDY JSI, A, TY JSI, POSLEDNT, ANO, JISTE, NE, NUZ, DALST, HA HA, HA HAH, TYS, CO?, KDYS
"KDY JSI": | NE, KDYS, POSLEDNI, KDY JSI, A, CO?, TYS, HA HA, HA HAH, DALST, ANO, NUZ, TY JSI, JISTE
"HA HAH": | DALSI, HA HAH, CO%, A, NE, KDYS, HA HA, KDY JSI, ANO, POSLEDNI, TYS, JISTE, TY JSI, NUZ
"CO%?"s JISTE, HA HA, CO?, POSLEDNI, ANO, TYS, KDY JSI, NUZ, HA HAH, TY JSI, A, NE, KDYS, DALST
"HA HA": POSLEDNIT, TYS, A, ANO, HA HAH, CO?, NE, JISTE, HA HA, DALST, TY JSI, NUZ, KDYS, KDY JSI
"POSLEDNI": | POSLEDNT, KDY JST, KDYS, DAL&T, JISTE, NUZ, NE, A, TYS, TY JSI, HA HAH, CO?, HA HA, ANO
"NE"s CO?, HA HA, KDYS, HA HAH, A, NE, JISTE, DALST, POSLEDNT, TY JSI, KDY JSI, TYS, NUZ, ANO
"ANO": DALST, NUZ, HA HAH, KDY JSI, HA HA, JISTE, NE, TY JSI, KDYS, POSLEDNT, CO?, &, ANO, TYS
"JISTE": TYS, POSLEDNT, 4, X0, KDY JSI, CO?, HA HAH, NUZ, TY JSI, DALSI, HA HA, KDYS, NE, JISTE
"A"s AXO, POSLEDNI, NE, KDY JSI, NUZ, TYS, A, TY JSI, JISTE, KDYS, CO?, HA HAH, HA HA, DALST
"NUZ": KDYS, HA HA, JISTE, NE, DALST, CO%, TYS, AXO, HA HAH, A, NUZ, POSLEDNT, KDY JSI, TY JSI ”
"TYS": KDYS, JISTE, TY JSI, HA HAH, DALST, NUZ, POSLEDNI, CO?, TYS, HA HA, ANO, A, KDY JSI, NE
"TY JSI": HA HAH, A, HA HA, CO?, NUZ, JISTE, NE, ANO, POSLEDNT, DALST, TY JSI, TYS, KDYS, KDY JSI
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Kee‘p Télking and Nobody Explodes v. 2—cs Pamét’

Na téma Paméti

Pamét’ Je krehkad véc, ale to i vSsechno ostatni, kdyZ bomba vybuchne. TakZe davejte
pozor!

. Stisknéte spravné tlacéitko abyste se posunuli do dalsi
féze (Stage). Dokonéete vSech 5 fazi abyste zneSkodnili

modul.
o Pokud stisknete nespravné tlaéitko, modul se vrati do 1.
féze.

« Pozice tladitek jsou serazeny zleva doprava.

Faze 1: -

Pokud je na displeji 1, zmacknéte tlac¢itko na druhé pozici.
Pokud je na displeji 2, zma¢knéte tlac¢itko na druhé pozici.
Pokud je na displeji 3, zmacknéte tlad¢itko na treti pozici.
Pokud je na displeji 4, zmacknéte tla¢itko na ¢étvrté pozici.

Féze 2:

Pokud je na displeji 1, zmacknéte tlac¢itko s ¢islem "4"

Pokud je na displeji 2, zmdéknéte tladitko na stejné pozici jako jste zmadkli ve fazi 1.
Pokud je na displeji 3, zmacknéte tlac¢itko na prvni pozici.

Pokud je na displeji 4, zmadcknéte tlad¢itko na stejné pozici jako jste zmackli ve fazi 1.

Féze 3:

Pokud je na displeji 1, zmacknéte tlacitko se stejnym néapisem jako ve fazi 2.
Pokud je na displeji 2, zmécknete tlacitko se stejnym ndpisem jako ve fazi 1.
Pokud je na displeji 3, zma¢knéte tlaéitko na t¥eti pozici.

Pokud je na displeji 4, zmadCknéte tla¢itko s ¢islem "4"

Féze 4:

Pokud je na displeji 1, zmacknéte tlac¢itko na stejné pozici jako jste zmackli ve fazi 1.
Pokud je na disple‘ji 2y zmac¢kneéte tladitko na prvni pozici.

Pokud je na displeji 3, zmadckneéte tlad¢itko na stejné pozici jako jste zmackli ve fazi 2.
Pokud je na displeji 4, zmacknéte tlad¢itko na stejné pozici jako jste zmackli ve fazi 2.

Féze 5;

Pokud je na displeji 1, zmacknéte tlacitko se stejnym népisem jako ve fazi 1.
Pokud je na displeji 2, zma¢knéte tlacitko se stejnym nédpisem jako ve fazi 2.
Pokud je na displeji 3, zmadckneéte tlad¢itko se stejnym ndpisem jako ve fazi 4.
Pokud je na displeji 4, zmacknéte tla¢itko se stejnym ndpisem jako ve fazi 3.
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 2—cs Morseovka

Na téma Morseovky O
Zastarald verze namorni komunikace? Co dal? Alespori je to prava Morseovka, takze
ddavejte pozor a treba se néco naucéite. I N
. Interpretujte signél z blikajiciho svétla pomocd. ‘ 3.500 MHz }
tabulky s Morseovkou a prec¢téte jedno slovo z tabulky.
. Signél se bude opakovat a bude mit velkou pauzu mezi
opakovéanimi.

. Jakmile je slovo identifikovéano, nastavte odpovidajici frekvenci a
stisknéte tlaéitko pro vysilédni (VIS). '

Postup Dekddovani Pokud Je Pouzijte
1. Kratkeé bliknuti reprezentuje tec¢ku. slovos frekvencii
2. Dlouhé bliknuti reprezentuje ¢arku. prach 3.505 MHz
3. Mezi. jednotlivymi pismeny je dlouhd pauza. -
4. P¥ed tim, ne% se slovo zaéne opakovat, bude dlouha chleba 3.515 MHz

auzZae
? klenba 3.522 MHz
A o mm U oo mm
BE mmeeoe V oo ¢ mm stesk 3.532 MHz
C mm o mmeo W o mm mm klacek 3.535 MHz
D mmeo X mmmoomm
E e Y somonmmm plomba 3.542 MHz
1(;‘ oo mm o Z mmmmoeo strop 3.545 MHz
- - e
H eooo shluk 3.552 MHz
I eo
P p— mozol 3.555 MHz
K omo mm O mum oum sun sum mm mozek 2,565 MHz
L ommeo 1l o mn mn =m
M o= e 2 o o mm mm mm houby 3.572 MHz
N mme 3 oo o mm mm sklep 3.575 MHz ;
O = mm mm 4 oo0o0omm \
P o mmmme O eeoeoe strach 3.582 MHz
Q mum om0 mm 6 mmeeoeoe
R emme 7 amEmeee bahno 3.592 MHz
S eee 8 mum mmmmeo strup 3.595 MHz
T e O mm mm u e
brach 3.600 MHz
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 2—cs Komplikované dréaty

Na téma Komplikovanych dratd 5656651 O

Tyhle draty nejsou jako ostatni. Nektere maji prouzky! To z nich déld uplné jineé
draty. Ale dobrd zprava, nasli jsme struény spis instrukci, ktery nam rekne, co
délat! MozZnd az moc strucnyee.

. Podivejte se na kazdy drat: Je zde LED dioda nad drétem a
misto pro symbol "" pod dréatem

« Pro kaZdou kombinaci dratu/LED/symbolu pouZijte
Vennuv diagram zobrazeny niZe k rozhodnuti, zda drat prest¥ihnout nebo
neprestrihnout.

. Kazdy drat maze mit prouzky rdznych barev.

Drét ma &ervenou Pismeno Instrukce
barvu
o Prestrihnout drat
barvu g Prestrihnout drat, pokud je
S posledni ¢islice seriového ¢isla
M4 symbol * - . suda
‘ p Prestitihnout drat, pokud ma bomba
paralelni port
(T T T T I T T I LED dioda sviti
B Presttihnout drat, pokud mé bomba

dve a vice baterii

Vice v dodatku B: Instrukce k identifikaci baterii
N Vice v dodatku C: Instrukce k identifikaci porti
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-Keep Talking and Nobody Explodes v. 2—cs Posloupnosti dratu

e

Na téma Posloupnosti dratd

Je tézke rici, jak tento mechanismus funguje. Zapojeni je velmi chvdlihodne, ale
musi tu byt lehéi cesta, jak si poradit s deviti draty.

>

« Vtomto modulu je nékolik panell, na kterych jsou draty,
ale najednou neni viditelny vice nez jeden. Prepnéte na
dalsi panel pouzitim spodniho tladitka a na predchozi

panel pouZzitim horniho tlac¢itka.
« Neprepinejte na dalsi panel, dokud si nejste jistd, Ze jste prestirihli
vSechny potrebné draty na stdvajicim panelu.
. Prestrihnéte draty podle nasledujici tabulky. Vyskyty dratd jsou
kumulativni na vSech panelech v modulu.

O

[« ]
1
2
3

[&]

i
! : '
B S,

.

Vyskyt Gerveného drétu Vyskyty modrého dréatu ‘ Vyskyty éerného drdatu
Prestiihnout, Presti-ihnout, Prestiihnout,
V; drétu V; drétu Vyskyt dréatu

yekyt Jestli yekyt Jestli Jestli
ijvnl cerveny c PIjVTl:L modry B PI:Vl’ll cerny A, B nebo C
vyskyt vyskyt vyskyt
Dx:uhy cerveny |, Dr:uhy modry A nebo C DI:uhy éerny A nebo C
vyskyt vyskyt vyskyt
Tretd Cerveny A Treti modry B Tretdi cerny B
vyskyt vyskyt vyskyt
Ct’vrty cerveny |, oG Gt:vrty modry A Gt/vrty cerny A nebo C
vyskyt vyskyt vyskyt
Paty cerveny B Paty modry B Paty éerny B
vyskyt vyskyt vyskyt
Se/sty cerveny |, oG Se’sty modry B nebo G Se/sty cerny B nebo C
vyskyt vyskyt vyskyt
S?dmf Gerveny A, B nebo C Se’dmy modry C Se/dmy cerny A nebo B
vyskyt vyskyt vyskyt
Osjmy Cerveny A nebo B Os’my modry A nebo C Os/my cerny c
vyskyt vyskyt vyskyt
Devaty Gerveny B Devaty modry A Devaty ¢erny G
vyskyt vyskyt vyskyt
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Keep Talking and Nobody Explodes v. 2—cs Bludisteé

Na téma Bludist’

Tohle vypadé jako néjaky druh bludiste, pravdépodobné ukradené z prostirdniv -,
restauraci. . {

)
0

¢

T

o Najdi bludisteé s odpovidajicimi kruhovymi znac¢kami.

o Pyrotechnik musi navigovat bilé svétlo k ¢ervenému
trojuhelniku pomoci tlaé¢itek s Sipkami.

« Varovédni: Neprekracujte ¢ary znadené v bludisti. Tyto
¢ary nejsou na bombe vidét.

\

o ° ° o ° e ° o ° e e ° ° e e ° [ °
o o o o ° o o o ° o o o o o o o o o
@ <] o o <] ° o o <] ° o ° <] ° o ° @ <]
o ° ] o ] (] ° o ° [ o ° ° [ o ° (] °
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g Na téma Hesel

Nasteésti toto heslo nespliiuje vlddni standardy zabezpedeni: 22 znaki, velkd a

mald pismena, ¢Isla v ndhodném poradi bez palindromi delsich nez 3.

o Tlaéitka nad a pod kazdym pismenem cykluji mezi

moZnostmi pro danou pozici.

. Jen jedna kombinace dostupnych pismen souhlasi s

heslem dole.

o Stisknéte tlaéitko ,Z2adat”, jakmile je néétaveno Spravné slovo.

Hesio

A A A A A

O

AAAA

A

ZADAT

vvVvyyvyy

| agent barva budik | copak domov
dréha | hokej | hvozd | kabel koé};‘a
kolem kosti lustr misto okolo
poko] pomoc pozdé praha préace
PTravo pisek rehek skédla | strom
strop skola Sperk | trdva | vazba
volat | volba | zdjem | zdsah | Skéla
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Sekce 2: Hlidaci moduly 00|

Hlidaci moduly nemohou byt deaktivovany, ale predstavuji
opakujici se nebezpeéi.

Potrebné moduly mohou byt identifikovéany podle malého
dvoumistného ¢asovace nahore uprostred. Interakce s bombou
miZe zapric¢init jejich aktivaci. Jakmile jsou aktivované,
tyto moduly vyzaduji pravidelnou pozornost nez jejich

casovac vyprsi, abyste predesli vzniku chyby.

Zistante ve strehu; hlidaci moduly se mohou kdykoliv
reaktivovat.
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Kee‘p Talking and Nobody Explodes v. 2—cs Upousteni plynu

Na téma Upousténi Plynu VA - WA

Hackovéni pocitady je tézkd prdce! Dobre, vétsinou je. Tuhle prdci by
pravdépodobné zvlddla i slepice, kdyby okolo kldavesy méla nasypané zrnie.

[ TEXT ]

. Tento modul je tzv. hlidaci, coZ znamend, Ze ho nestaci
zneSkodnit jednou. Bude se objevovat nédhodné dokud ang| [Ne| ]
nedeaktivujete ostatni moduly.

Odpovidejte na otézky pocitace pomoci tlacitek ,Y“ pro
»Ano® nebo ,N“ pro ,Ne*
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Na téma Vybiti Kondenzédtoru

Budu hadat, tohle je zde jen proto, aby to vyZadovalo vas$i pozornost, protoze
Jinak by to bylo pekné Smejdove zapojeni.

. Tento modul je tzv. hlidaci, coz Znamené, ze ho nestacéi
zneSkodnit jednou. Bude se objevovat ndhodné dokud
nedeaktivujete ostatni moduly.

Drzte pédku abyste vybili kondenzétor drive, nez se
pretizi.
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e
Na téma Knofliki _ Y - W
Zbyteéné komplikované a nekonedné potrebné. Predstavte si, Ze by takoveé odborné NAHOR
znalosti byly pouZity k vyrobé néceho jineho nez d’abelskych hridek. Cj>
. - - v 2 v 3 v - O O
. Tento modul je tzv. hlidaci, coZ znamend, Ze ho nestaci 0O @)
znesSkodnit jednou. Bude se objevovat ndhodné dokud 0000
nedeaktivujete ostatni moduly. OO

Knoflik miZe byt otocen do jednoho ze étyt sméri.

« Knoflik musi byt otocen na spravnou pozici, nez ¢asovaé knofliku dojde k
nule.

. Spravné pozice muZe byt uréena stavem dvanécti LEDek.

« Pozice knofliku zdvisi na tom, kde se nachdzi ndpis "NAHORU", ktery se mizZe
hybat.

Pozice LEDek

Al

Hornd pozice:-

X = Rozsvicend LEDka
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o
e

Dodatek A: Instrukece k identifikaci kontrolek

Pojmenované svételné indikatory jsou na stranéch bomby.

@ 11

. SND
. CLR
. CAR
. IND
. FRQ
. SIG -
. NSA
o MSA
« TRN
- BOB
« FRK
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Dodatek B: Instrukece k identifikaci baterii

Dodatek B

BézZné typy baterii mohou byt nalezeny v pouzdrech na strandch krytu bomby.

Baterie | Typ
ﬁ ’
@ D
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| - Dodatek C: Instrukce k identifikaci portd

Digitédlni a analogoveé porty jsou na stranédch bomby.

Port Jméno
o\ oosoosos| — /o DVI-D
oooooooao ‘
O\0000000000000/0O )
‘&OOOOOO‘OQQOOO) Paralelni
PS/2
RJ-45
OO Sérioveé
' Stereo RCA
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